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DAS LOUPEDECK+ KENNENLERNEN 
 
Hier ist sie – die Loupedeck+® - Konsole für Adobe Lightroom Classic CC®, 
Adobe Premiere Pro CC, Adobe Photoshop und Aurora HDR, sowie zukünftig 
für weitere Bearbeitungsprogramme! 
 
Mit dem Loupedeck+ kannst Du die Bedienelemente Deiner 
Softwareanwendungen steuern, ohne immer zur Maus, Grafikstift oder 
Tastatur greifen zu müssen. Dies beschleunigt Deine Arbeit und gibt Dir mehr 
Zeit, Dich voll und ganz auf Deine Fotos und Videos zu konzentrieren.  
 
Dein Loupedeck+ ist sofort einsatzbereit, da es mit einer bewährten 
voreingestellten Belegung für die Tasten und Regler geliefert wird. Du kannst 
es aber auch nach Belieben an Deine Bedürfnisse anpassen.  
 
Um Deinen persönlichen Workflow zu optimieren, lies diese Anleitung um mehr 
über die grundlegende Bedienung Deines Loupedeck+ zu erfahren und 
entdecke die vielfältigen Möglichkeiten, die Dir Dein Loupedeck+ bietet. 
 
Loupedeck+® arbeitet einwandfrei unter Mac- und Windows-
Betriebssystemen mit folgenden Versionen: 

§ Adobe® Lightroom® Classic (7.4 oder aktueller, wir empfehlen Version 8.4) 
§ Adobe® Lightroom® CC 6.14 (bitte beachte, dass hiermit die desktopbasierte 

Version gemeint ist, die im Oktober 2017 durch die Version Lightroom Classic 
CC und die cloudbasierte Version Lightroom CC ersetzt wurde) 

§ Windows® 10 
§ Mac® OS 10.12 oder aktueller 

 

Hinweis zu MacOS 

Installiere die Loupedeck-Software im Anwendungsverzeichnis, da sie 
ansonsten möglicherweise die installierten Bildbearbeitungsprogramme (z. B. 
Lightroom Classic) nicht erkennt. 
 
Verwendest Du MacOS 10.11 oder eine ältere Version? Dann brauchst Du die 
Loupedeck Original-Konsole (und nicht das Loupedeck+) in Kombination mit 
der Loupedeck Software 1.5.1. 
 

Hinweis zu Windows 7/8/8.1 

Das Loupedeck unterstützt grundsätzlich kein Windows 7 oder Windows 8 
(bzw. 8.1). Loupedeck kann dennoch auf älteren Windows-Systemen betrieben 
werden, benötigt dann aber .NET Framework 4.5.1 (oder aktueller).  
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Was ist im Paket enthalten? 

Im Paket sind folgende Dinge enthalten: 
§ Die Loupedeck Konsole mit integriertem USB-Kabel 
§ Die Bedienungsanleitung 

Warte noch mit dem Verbinden des Loupedecks! 

Wir können es gut verstehen, dass Du gerne gleich mit Deinem neuen 
Loupedeck+ starten möchtest. Doch bevor Du es mit deinem Rechner oder 
Mac verbindest, musst Du die Loupedeck-Software herunterladen. Hierfür 
benötigst Du eine aktive Internetverbindung. 

LOUPEDECK+ VERBINDEN UND EINRICHTEN 
Dein Loupedeck+ ist in kürzester Zeit einsatzbereit. Gehe bitte wie folgt vor: 
 

1. Lade Dir die Loupedeck-Software über den Link 
www.loupedeck.com/setup herunter und installiere sie. 

Hinweis: Die Loupedeck-Software ist derzeit noch auf Englisch. Wir 
arbeiten daran, auch diese in mehreren Sprachen anzubieten. Einige Menü-
Elemente werden direkt aus der Bearbeitungssoftware importiert und sind 
dann entsprechend z.B. auf Deutsch.  

 
2. Nach erfolgreicher Installation kannst Du das USB-Kabel des 

Loupedeck+ mit deinem Rechner verbinden. 
 

3. Starte Lightroom und genieße die Arbeit mit deinem Loupedeck+! 

Wo ist das Stromkabel für das Loupedeck+? 

Vielleicht wunderst Du dich, dass Du in der Verpackung Deines Loupedeck+ 
kein Stromkabel gefunden hast. Dieses wird nicht benötigt, da Dein 
Loupedeck+ über das integrierte USB-Kabel mit Strom versorgt wird. 

Verbindung zum Rechner aufheben 

Normalerweise wird es empfohlen, Geräte, die über USB verbunden sind, über 
die Funktion “Hardware sicher entfernen” vom Rechner zu trennen. Nicht so bei 
Deinem Loupedeck+: Wenn Du die Verbindung aufheben willst, musst Du nichts 
beachten und kannst einfach das USB-Kabel aus deinem Rechner 
herausziehen – Fertig! 
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MIT DEM LOUPEDECK+ ARBEITEN 
Wir haben uns bemüht, das Loupedeck+ so intuitiv zu gestalten, dass die 
Funktionen der einzelnen Regler und Knöpfe selbsterklärend sind. Trotzdem 
wollen wir Dir den Einstieg mit den folgenden Erläuterungen erleichtern.  
 

 
 

1. Custom mode – hierüber startest du die Loupedeck-Software zum Einstellen 
aller Regler. Schau Dir hierzu auch die Seite 24 an, auf der wir Dir die 
Individualisierung erklären. 

2. CLR/BW – Durch einfaches Drücken wechselt du zwischen Farb- und 
Schwarzweiß-Modus 

3. Hue, Sat, Lum: Durch einfaches Drücken wechselt Du zum Bedienfeld 
HSL / Farbe. Die Tasten stehen für Farbton (Hue), Sättigung (Sat) und 
Luminanz (Lum).  

4. Über die Regler veränderst Du die einzelnen Farbkanäle, im jeweils gewählten 
Register des Bedienfelds HSL / Farbe, welches Du über die Tasten Hue, Sat 
oder Lum aufgerufen hast. Die Regler haben mehrere Funktionen: 

§ Drehe am Regler, um den Wert des jeweiligen Farbkanals zu ändern 
§ Drücke auf den Regler, um den Wert zurückzusetzen (dies entspricht 

dem Doppelklick auf den Lightroom-Schieberegler bzw. auf den 
Bezeichner des Schiebereglers) 

§ Kontinuierliches Scrollen, d.h. wie vom Mausscrollrad gewohnt, stoppen 
die Regler nicht, wenn der höchste oder niedrigste Wert erreicht ist. 

5. P1-P8: Diese Tasten kannst Du mit individuellen Funktionen, oder zum Beispiel 
Presets belegen. Lies hierzu den Abschnitt   
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6. LOUPEDECK+ konfigurieren ab Seite 28. 
7. Before / After: Durch einfaches Drücken wechselst Du zur Vorher (Before) – 

Ansicht. Ein nochmaliges Drücken bringt Dich zurück zur Nachher (After)-
Ansicht 

8. Screen Mode: Hierüber kannst du den Vollbild-Modus aktivieren. Du kannst mit 
dem Loupedeck+ im Vollbild-Modus Änderungen vornehmen. 

9. Export: Die vorab ausgewählten Fotos werden hierüber exportiert. Durch 
einfaches Drücken startest Du das Dialogfenster Exportieren. 

10. Farbkorrekturen: Über diese Drehregler änderst Du die Werte für die Farben (im 
Bedienfeld Grundeinstellungen). Hierfür musst Du nicht vorab in das 
betreffende Bedienfeld wechseln, dieses wird von Deinem Loupedeck+ 
automatisch aufgerufen.  
Temperature: Ändert den Wert für Temperatur  
Tint: Ändert den Wert für die Tonung  
Vibrance: Ändert den Wert für Dynamik  
Saturation: Ändert die Sättigung 

11. Richtungstasten: Hierüber kannst Du in der Rasteransicht in Lightroom von Bild 
zu Bild wechseln. Daneben können die Tasten auch beim Einsatz des 
Freistellungswerkzeugs eingesetzt werden.   
TIP: Halte beim Drücken einer Richtungstaste die Umschalt-Taste gedrückt, 
um eine Auswahl mehrerer Fotos vorzunehmen. 

12. Regler für Grundeinstellungen: Diese Regler ändern die betreffenden Werte im 
Bedienfeld Grundeinstellungen. Sie funktionieren wie folgt: 

§ Drehe am Regler, um den betreffenden Wert zu verändern. Du kannst 
nach rechts (erhöht den Wert) und links (reduziert den Wert) drehen 

§ Drücke auf einen gewünschten Regler, um dessen Wert zurückzusetzen 
§ Kontinuierliches Drehen, die Regler stoppen nicht, wenn der höchste 

oder niedrigste Wert erreicht ist 
Die Regler haben folgende Funktion:  
Contrast: Ändert den Wert für Kontrast.  
Clarity: Ändert den Wert für Klarheit  
Shadows: Ändert den Wert für Tiefen  
Highlights: Ändert den Wert für Lichter  
Exposure: Ändert den Wert für Belichtung  
Blacks: Ändert den Wert für Schwarz  
Whites: Ändert den Wert für Weiß  

13. Knöpfe C1-C6 und D1-D2: diese lassen sich individuell belegen. Lies hierzu den 
Abschnitt   
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14. LOUPEDECK+ konfigurieren ab Seite 28. Du kannst aber auch die vorbelegte 
Funktion verwenden. 

15. Fn: Regler und Tasten lassen sich mit einer sekundären Funktion belegen, die 
Du durch Drücken der Fn-Taste aktivierst. Somit kannst Du weitere Funktionen 
über Deine Loupedeck ausführen. 

16. Tasten zur Bewertung (Sterne) oder Markierung (Farben). Durch Wechsel in den 
sogenannten Keyboard Mode (Tastatur-Modus) kannst Du diese Tasten für 
Tastaturbefehle wie z B. Umschalt-Taste, Alt-Taste etc. nutzen. 

17. Control Dial (Kontroll-Regler), wird zum Navigieren in der Rasteransicht, aber 
auch für das Freistellungswerkzeug etc. eingesetzt. 

18. Tasten L1 bis L3: Diese lassen sich ebenfalls individuell anpassen, in der 
Standardkonfiguration rufst Du hierüber die Korrekturwerkzeuge auf. 

Hinweis 

Beim Start von Lightroom wird im Entwickeln-Modul die auf dem Loupedeck+ 
gewählte Option (z. B. HUE) ausgeführt. Daher wird beim Wechsel in das 
Entwickeln-Modul direkt das dazugehörige Bedienfeld (HSL/Farbe) aktiviert. 

Grundlegende Funktionen und Bewertungen 

Die hier genannten Funktionen lassen sich in Adobe Lightroom sowohl im 
Bibliotheks- als auch im Entwickeln-Modul ausführen (falls nicht anders 
erwähnt). Über die Loupedeck-Software kannst Du aber diese Funktionen 
separat zuweisen. 
 
Die Regler Deines Loupedeck+ sind so eingerichtet, dass sie auf die 
Geschwindigkeit beim Drehen reagieren. Je schneller Du drehst, desto 
schneller ändern sich die betreffenden Werte. Drehst Du langsam, kannst Du 
feinere Schritte einstellen und damit viel präziser als mit einer Maus arbeiten. 
 

Hinweis 

Solltest Du ein Bedienfeld im Entwickeln-Modul ausgeblendet haben, wird 
dieses wieder eingeblendet, sobald Du einen Regler oder eine Taste betätigt, 
die dieses Bedienfeld betrifft. Dies soll dich davor bewahren, ungewollt 
Änderungen vorzunehmen, die ansonsten im Hintergrund geschehen würden.  
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FUNKTION TASTE / 
REGLER / 
AKTION 

WAS ERREICHST DU DAMIT? 

Rückgängig / 
Wiederholen 
Foto 
zurücksetzen 

Undo  
(Rückgängig) 

Drücke die Taste Undo um den letzten 
Arbeitsschritt zu widerrufen 
(entspricht Bearbeiten > Rückgängig, bzw. 
STRG/CMD + Z).  
 
Wenn Du die Taste Undo mehrmals betätigst, 
werden weitere Arbeitsschritte widerrufen. 
 
Durch Fn+Undo kannst du den Befehl 
Zurücksetzen ausführen, das heißt alle 
gemachten Entwicklungseinstellungen werden 
zurückgesetzt. 

 Redo  
(Wiederholen) 

Einen mit Undo widerrufenen Arbeitsschritt 
kannst Du mit der Taste Redo wieder ausführen. 
(entspricht Bearbeiten > Wiederholen bzw. 
STRG/CMD + Y). 

Entwicklungs
einstellungen 
übertragen 

Copy 
(Kopieren) 

Wähle ein Foto aus, welches Du bearbeitet hast. 
Drück auf die Copy-Taste, um die 
Entwicklungseinstellungen zu kopieren.  
 
Um eine virtuelle Kopie eines ausgewählten 
Fotos zu erstellen, drücke Fn+Copy. 

Paste 
(Einfügen) 
 
 

Wähle ein Foto aus, dem du die vorab kopierten 
Entwicklungseinstellungen zuweisen möchtest. 
Drücke dann die Paste – Taste.  
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Über Fn+Paste kannst Du die 
Entwicklungseinstellungen eines vorab 
ausgewählten Fotos auf das aktive Foto 
übertragen. Dies entspricht der Schaltfläche 
Vorherige in Lightroom. 

Fotos 
markieren 
und bewerten 

Als 
Ausgewählt 
kennzeichnen 
 

Drücke die Taste C1 (Standardeinstellung) um 
das aktive Foto (oder mehrere ausgewählte 
Fotos) mit Als Ausgewählt zu kennzeichnen (es 
wird eine weiße Fahne sichtbar). Bei 
nochmaligem Drücken der Taste C1 wird die 
Kennzeichnung entfernt. 
Über Fn+C1 werden im Filmstreifen nur markierte 
Fotos angezeigt, d.h. hierdurch wird ein Filter 
aktiviert. Ein nochmaliges Drücken von Fn+C1 
hebt den Filter wieder auf. 

 Als 
Abgelehnt 
kennzeichnen 
 

Drücke die Taste C2 (Standardeinstellung) um 
das aktive Foto (oder mehrere ausgewählte 
Fotos) mit der Kennzeichnung Abgelehnt zu 
versehen (es wird ein schwarzes Fähnchen 
sichtbar). Ein nochmaliges Drücken der Taste C2 
entfernt diese Kennzeichnung. 
Über Fn+C2 wird ebenfalls ein Filter aktiviert, der 
dann nur Fotos mit der Kennzeichnung 
Abgelehnt anzeigt. Ein nochmaliges Drücken von 
Fn+C2 hebt den Filter wieder auf. 

 Fotos 
bewerten / 
Farbmarkie-
rungen  
 
 
1 Stern / Rot 
2 Sterne / 
Gelb 
3 Sterne / 
Grün 
4 Sterne / 
Blau 
5 Sterne / 
Lila 

Die Tasten für die Bewertung bzw. Zuweisung 
einer Farbmarkierung sind dreifach belegt. Neben 
den Bewertungs-/Farbmarkierungsfunktionen 
lassen sich die Tasten auch als Tastaturfunktion 
nutzen. 
 
Bewertung / Farbmarkierung 
Über die Taste --/Col regelst Du, ob du eine 
Bewertung oder eine Farbmarkierung zuweisen 
möchtest. Auf der Oberfläche erscheint dann die 
Meldung Loupedeck is using Star ratings 
(Bewertung ist aktiv) bzw. Loupedeck is using 
Color rating (Farbmarkierung ist aktiv). 
Ist die Bewertung aktiv, vergibst Du über die 
erste Taste einen Stern, mit der zweiten Taste 
zwei Sterne usw. 
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Ein nochmaliges Drücken entfernt die Bewertung. 
Drücke Fn + eine Bewertungstaste, um alle Fotos 
mit der entsprechenden Anzahl von 
Bewertungssternen zu filtern. Um den Filtern 
aufzuheben drückst du erneut Fn + die 
entsprechende Bewertungstaste.  
Die Zuweisung einer Farbmarkierung funktioniert 
entsprechend, hier musst Du lediglich über die 
Taste --/Col die Farbmarkierung aktivieren. 

 Tastatur-
Modus 
 
 
 
SHIFT 
CTRL 
⌘ 
ALT 
TAB 
 
 
 
FN+SHIFT 
FN+CTRL 
FN+⌘ 
FN+ALT 
FN+TAB 

Tastaturmodus 
Standardmäßig sind die Tasten mit der 
Bewertung belegt. Über Fn + --/Col kannst Du 
den Tastaturmodus aktivieren. 
Dieser bietet Dir folgende Tastaturbefehle: 
Shift = Umschalt-Taste 
Ctrl = Control (MacOS) bzw. Strg (Windows) 
⌘	=	Command (MacOS) oder Windows-Taste 
(Windows) 
Alt = Option (MacOS) oder Alt (Windows) 
Tab = Tabulator-Taste 
 
Bei gleichzeitigem Drücken der Fn-Taste, werden 
folgende Funktionen ausgeführt: 
Shift = Bestätigungs-Taste (Enter) 
Ctrl = Rückschritt-Taste (Backspace)  
⌘	= Entf-Taste (Windows)	
Tab = Esc/Leerzeichen 

Bewegen und 
auswählen 

Zwischen 
Fotos 
wechseln 

Drück die linke oder rechte Pfeil-Taste, um zum 
vorherigen oder nächsten Foto im Filmstreifen zu 
wechseln. In der Rasteransicht (Bibliothek-
Modul) wird über die Tasten ebenfalls von Foto 
zu Foto gewechselt. Hier kannst Du auch Pfeil-
Tasten für hoch und runter nutzen.   

Hinweis: 

Beim Einsatz des Freistellungswerkzeugs kannst 
Du über C5 oder C6 ebenfalls von Foto zu Foto 
wechseln, wobei der Freistellungsrahmen erhalten 
bleibt.  

 Zum ersten 
oder letzten 

Drücke Fn + Pfeil-Taste nach unten, um die 
Bildauswahl aufzuheben (entspricht dem Befehl 
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Foto im 
Filmstreifen 
wechseln 
 

in Lightroom Strg / CMD + D), drücke dann die 
Pfeil-Taste nach links um zum ersten Foto oder 
Pfeil-Taste nach rechts, um zum letzten Foto im 
Filmstreifen zu wechseln. Dieses wird dann 
jeweils ausgewählt. 

 Fotos 
auswählen 

Drücke Fn + Pfeiltaste nach rechts oder links, um 
eine Bildauswahl vorzunehmen. Diese Auswahl 
kannst Du über Fn + Pfeil-Taste nach unten 
aufheben (entspricht dem Lightroom-Befehl 
Strg/CMD + D) 
Über Fn + Pfeiltaste hoch wählst du alle Fotos im 
Filmstreifen aus. 

 Im 
Freistellungs-
Werkzeug 
arbeiten 

Nachdem Du das Freistellungswerkzeug im 
Entwickeln-Modul aktiviert hast, kannst Du 
durch Drehen des Reglers D1 die Größe der 
Freistellung festlegen. Diese erfolgt immer im 
festen Seitenverhältnis. Über die Taste P1 bis P8 
kannst du unterschiedliche Seitenverhältnisse 
aktivieren.  

Hinweis: 

Beim Einsatz des Freistellungswerkzeugs, kannst 
Du über C5 oder C6 ebenfalls von Foto zu Foto 
wechseln, wobei der Freistellungsrahmen erhalten 
bleibt. 

Farben und Helligkeit 

 
 

FUNKTION TASTE / REGLER / 
DREHRAD 

WAS ERREICHST DU DAMIT? 
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Farben ändern 
(Bedienfeld 
Grundein-
stellungen) 
 

Temperature 
Temperatur) 
Tint 
(Tonung) 
Vibrance 
(Dynamik) 
Saturation 
(Sättigung) 

Dreh den entsprechenden Regler, um auf 
den gewünschten Wert einzustellen. Du 
musst hierfür nicht in das Bedienfeld 
Grundeinstelungen wechseln – diesen 
Schritt führt dein Loupedeck+ aus, sobald 
Du einen der dort enthaltenen Wert über die 
Drehregler änderst.  
 
Wenn Du einen der Regler drückst, wird der 
Wert zurückgesetzt, er erhält dann den Wert 
wie Aufnahme. 
 
Je schneller Du einen der Regler drehst, 
desto schneller ändern sich die Werte. 

Clr/BW 
(Farbe / 
Schwarzweiß) 

Über die Taste Clr/BW kannst Du sehr 
schnell Dein Bild in Schwarzweiß 
umwandeln. Ein nochmaliges Drücken gibt 
das Foto wieder in Farbe aus. 

Hue 
(Farbton) 
Sat 
(Sättigung) 
Lum 
(Luminanz) 

Drücke die Taste Hue, Sat oder Lum 
(Farbton, Sättigung, Luminanz) um in den 
jeweiligen Bereich des Bedienfeldes 
HSL/Farbe zu gelangen. Mit den Drehreglern 
(unterhalb der Tasten P1 bis P8) kannst Du 
die entsprechenden Farbkanäle bearbeiten. 

Lighting and 
contrast 
adjustments 

Exposure 
(Belichtung) 
Shadows 
(Tiefen) 
Highlights 
(Lichter) 
Blacks 
(Schwarz) 
Whites 
(Weiß) 
Contrast 
(Kontrast) 
Clarity 
(Klarheit) 

Dreh an den gewünschten Reglern, um deren 
Wert zu ändern.  
 
Um den Wert zurückzusetzen, drückst Du 
den entsprechenden Regler. 
 
Drehe schneller am Regler, um schnell hohe 
Werte zu erreichen. Je langsamer Du drehst, 
desto feiner kannst Du die Werte verändern. 
 
Den Wert Dunst entfernen kannst Du über 
Fn+Contrast ändern.  
Über Fn+Clarity korrigierst Du den Wert für 
Struktur (bzw. Textur).  
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Dehaze 
(Dunst 
entfernen) 
Texture 
(Struktur) 

Personalisierbare  Funktionen 

 
 

FUNKTION TASTE / REGLER / 
DREHRAD 

WAS ERREICHST DU DAMIT? 

Personali-
sierte 
Funktionen 

D1 & D2 D1 und D2 sind anpassbare Regler. Durch 
Hinzunahme der Fn-Taste kannst Du den 
Reglern eine weitere Funktion zuweisen. 
 
Um einen Wert zu ändern, drehst Du an dem 
Regler. 
 
Durch Drücken des Reglers setzt Du einen 
geänderten Wert zurück. 
 
Je schneller Du am Regler drehst, desto 
schneller ändern sich die Werte. Langsames 
Drehen schafft dir die Möglichkeit, sehr feine 
Änderungen vorzunehmen. 
 
Standardmäßig ändert der Regler D1 den Wert 
für Dunst entfernen. Über Fn + D1 änderst Du 
den Wert Betrag (Bedienfeld Effekte), um eine 
helle Vignettierung (drehen nach rechts) bzw. 
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eine dunkle Vignettierung (drehen nach links) 
zuzuweisen. 
 
Der Regler D2 wechselt in das Bedienfeld 
Details um dort den Wert für Betrag (Schärfe) 
zu ändern. Durch Fn + D2 kannst Du den Wert 
Luminanz für die Rauschreduzierung ändern. 
 
Im Bibliothek-Modul änderst Du mittels D2 die 
Größe der Miniaturen in der Rasteransicht bzw. 
in der Personen-Ansicht. 

Control Dial 
(Kontroll-
Regler) 

Der Drehregler Control Dial lässt sich für 
unterschiedliche Funktionen einsetzen. So 
lässt sich hiermit z. B. die Größe der 
Korrekturwerkzeuge einstellen.  
 
Über die Loupedeck-Software kannst Du die 
Standardeinstellungen ändern, dies für das 
Bibliothek- und das Entwickeln-Modul. 

 Control Dial 
(Kontroll-
Regler) im 
Bibliothek-
Modul 
(Standard-
einstellung)  

Dreh am Regler Control Dial um durch die 
Fotos zu scrollen. Du kannst nach rechts (zum 
nächsten Foto wechseln) oder links (zum Foto 
vorherigen wechseln) drehen. Halte gleichzeitig 
die Taste Fn gedrückt um nach unten oder 
oben zu scrollen. 
Beim Drücken des Reglers Control Dial 
vergibst Du drei Bewertungssterne bzw. eine 
grüne Farbmarkierung. Dies ist abhängig, 
welcher Bewertungsmodus gerade aktiv ist. 
Diesen kannst Du durch Drücken der Taste  
--/Col ändern. 

 Control Dial 
(Kontroll-
Regler) im 
Entwickeln-
Modul 
(Standard-
einstellung) 

Im Entwickeln-Modul dreht der Kontroll-Regler 
(Control Dial) das aktive Foto. Drückst Du 
dabei die Fn-Taste, lässt sich das Foto in 
feineren Schritten drehen. Hierfür kannst Du 
vorab den Kontroll-Regler (Control Dial) 
drücken, um das Freistellen-Werkzeug zu 
aktivieren. Um die Freistellung abzuschließen, 
drückst Du erneut auf den Kontroll-Regler 
(Control Dial) – das entspricht in Lightroom 
dem Klick auf die Fertig-Schaltfläche. 
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 L1 – L3,  
C1 – C6 
 

Die Tasten L1 bis L3 und C1 bis C6 gehören 
ebenfalls zu den anpassbaren Tasten.  
 
Durch einfaches Drücken einer dieser Tasten, 
wird die hinterlegte Funktion ausgeführt.  
 
In Kombination mit der Fn-Taste werden 
weitere Funktionen aktiviert. 

 L-Tasten im 
Bibliothek-
Modul 
(Standard-
einstellungen) 

In der Standardeinstellung haben die L-Tasten 
folgende Funktion im Bibliothek-Modul: 
L1 wechselt zur Rasteransicht 
(entspricht Taste G in Lightroom) 
L2 wechselt zur Lupenansicht 
(entspricht Taste E in Lightroom) 
L3 wechselt zur Übersichtsansicht 
(entspricht Taste N in Lightroom) 
Fn+L1 wechselt zur Vergleichsansicht 
(entspricht Taste C in Lightroom) 
Fn+L2 startet die Loupedeck-Software, in der 
Du die anpassbaren Tasten deiner 
Loupedeck+-Konsole konfigurieren kannst. 
Fn+L3 wechselt in das Entwickeln-Modul 

 L-Tasten im 
Entwickeln-
Modul 
(Standard-
einstellungen) 

In der Standardeinstellung haben die L-Tasten 
folgende Funktion im Entwickeln-Modul: 
L1 aktiviert den Korrekturpinsel 
(entspricht Taste K in Lightroom) 
Die Größe des Werkzeugs kannst Du dann mit 
dem Kontroll-Regler (Control Dial anpassen) 
L2 aktiviert den Radial-Filter 
(entspricht Taste Umschalt + M in Lightroom) 
L3 ruft das Verlaufswerkzeug auf 
(entspricht Taste M in Lightroom) 
Fn+L1 startet die Bereichreparatur 
(entspricht Taste Q in Lightroom) 
Fn+L2 startet die Loupedeck-Software, in der 
Du die anpassbaren Tasten deiner 
Loupedeck+-Konsole konfigurieren kannst. 
Fn+L3 wechselt in das Bibliothek-Modul  
 
Durch nochmaliges Drücken der Taste wird die 
Bearbeitung abgeschlossen, was in Lightroom 
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einem Klick auf die Fertig-Schaltfläche 
entspricht. 

 C-Tasten 
im Bibliothek- 
und 
Entwickeln-
Modul 
(Standard-
einstellungen) 
 

Die C-Tasten haben in der 
Standardeinstellung folgende Funktionen: 
C1 kennzeichnet ein Foto als Ausgewählt 
(entspricht Taste P in Lightroom), 
ein nochmaliges Drücken entfernt diese 
Kennzeichnung. 
 
C2 kennzeichnet ein Foto als Abgelehnt 
(entspricht Taste X in Lightroom), 
ein nochmaliges Drücken entfernt diese 
Kennzeichnung. 
 
Fn+C1 filtert nach Fotos mit der 
Kennzeichnung Ausgewählt. 
 
Fn+C2 filtert nach Fotos mit der 
Kennzeichnung Abgelehnt. 
 
C3 führt eine Automatische Tonwertkorrektur 
aus. 
 
C4 führt einen automatischen Weißabgleich 
aus. 
 
Fn+C3 durchläuft die Lupeninformations-
Ansichten 
(entspricht Taste I in Lightroom). 
 
Fn+C4 aktiviert im Entwickeln-Modul die 
Beschneidungswarnung (Clipping) 
(entspricht Taste J in Lightroom). 
 
C5 aktiviert den Zoom, ein nochmaliges 
Drücken verlässt den Zoom. 
 
C6 fügt ein Foto der Zielsammlung zu.*) 
(entspricht Taste B in Lightroom). 
 
Fn+C5 öffnet das aktive Foto in Adobe 
Photoshop. 
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Fn+C6 wechselt zur Sammlung, die als 
Zielsammlung definiert ist, ein weiteres 
Drücken kehrt zur vorherigen Ansicht zurück. 
 
* Das aktive Foto wird der Schnellsammlung 
zugewiesen, solange Du keine andere 
Sammlung als Zielsammlung festgelegt hast. 

 P1 – P8 Die Tasten P1 – P8 sind mit Lightroom-
Vorgaben vorbelegt, die von Loupedeck 
bereitgestellt werden. Die Vorgaben können im 
Bibliothek- und Entwickeln-Modul zugewiesen 
werden. 
 
Um eine Vorgabe zuzuweisen, drückst Du eine 
der P-Tasten. Mittels Fn + P1-P8 kannst Du 
einen weiteren Satz an Vorgaben anwenden. 
 
Somit können bis zu 16 Vorgaben über die P1-
P8-Tasten und Fn-Taste hinterlegt werden. 

 P1 – P8 in 
Kombination 
mit dem 
Freistellungs-
werkzeug 

Wenn Du das Freistellungswerkzeug aktiviert 
hast, kannst Du über die Tasten P1-P8 
unterschiedliche Seitenverhältnisse aufrufen. 
Lies hierzu den Abschnitt zum 
Freistellungswerkzeug ab Seite 21. 
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Erweiterte Funktionen 

 
 

FUNKTION TASTE / REGLER / 
DREHRAD 

WAS ERREICHST DU DAMIT? 

 Freistellungs-
werkzeug 
 
Bereichs-
reparatur 
 
Rote-Augen-
Korrektur 
 
Verlaufsfilter 
 
Radial-Filter 
 
Korrekturpinsel 

Mit den Werkzeugen im Entwickeln-Modul von 
Lightroom erhältst Du die Möglichkeit, Deine 
Fotos auf vielseitige Art zu bearbeiten. Die 
hiermit gemachten Korrekturen wirken sich, 
anders als bei der Korrektur über die 
Bedienfelder, nur partiell auf Deine Fotos aus.  
 
Die Werkzeuge rufst Du (in der 
Standardeinstellung) über die Tasten L1 – L3 
auf. Du kannst diese über die Loupedeck-
Software aber auch nach Deinen Bedürfnissen 
individuell den L- und C-Tasten zuweisen. 
Durch Verwendung der Fn-Taste, kannst Du 
diese doppelt belegen und somit sämtliche 
Werkzeuge über Dein Loupedeck steuern. 

  Auch der Kontroll-Regler (Control Dial) kann für 
den Aufruf eines Werkzeugs oder einer Funktion 
eingesetzt werden. Standardmäßig vergibt ein 
Drücken des Kontroll-Reglers drei Sterne im 
Bibliothek-Modul. Im Entwickeln-Modul wird 
das Freistellungswerkzeug aufgerufen, mit dem 
Du Dein aktives Foto beschneiden kannst. 
Durch das Drehen des Kontroll-Reglers, kannst 
Du ein Foto im Entwickeln-Modul ausrichten 
(im Bibliothek-Modul wechselst Du im 
Gegensatz dazu von Foto zu Foto). 
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  Wenn Du über Dein Loupedeck+ ein Lightroom-
Werkzeug aufrufst, kannst Du die Arbeit damit 
auf unterschiedliche Weise beenden. 

1. Drücke den gleichen Regler ein weiteres Mal, 
wenn Du die Korrektur beenden möchtest 

2. Wechsle zu einem anderen Werkzeug, indem 
Du den entsprechenden Regler drehst. Die 
vorab gemachten Korrekturen werden dabei 
ebenfalls bestätigt. 

3. Drücke den Kontroll-Regler (Control Dial) 

  Über die Taste Undo kannst Du das Werkzeug 
verlassen, die gemachten Änderungen werden 
dabei widerrufen. 

 Before/After  
(Vorher / 
Nachher) 

Über die Taste Before/After wechselst Du zur 
Vorher/Nachher-Ansicht im Entwickeln-Modul 
(entspricht in Lightroom der Taste Y). Das 
aktive Foto wird dann in einem geteilten 
Bildschirm angezeigt – auf der linken Seite das 
Foto vor der Korrektur und rechts mit den 
gemachten Änderungen. Ein weiteres Drücken 
der Taste Before/After zeigt das Foto in der 
vorherigen Ansicht an. Wenn Du die Taste im 
Bibliothek-Modul drückst, wird das Foto in der 
Vorher/Nachher-Ansicht im Entwickeln-Modul 
angezeigt, beim erneuten Drücken wechselst Du 
dann wieder zum Bibliothek-Modul. 
 
Bei gleichzeitigem Drücken von 
Fn+Before/After wird das aktive Foto im 
Original (also ohne Änderungen) angezeigt. Ein 
weiteres Drücken von Fn+Before/After zeigt 
das Foto wieder in der vorherigen Ansicht an. 

 Screen Mode 
(Ansichts-
Modus) 

Wenn Du die Taste Screen Mode drückst, 
wechselst Du in den Vollbildmodus (entspricht 
in Lightroom der Taste F), ein weiteres Drücken 
der Taste Screen Mode schließt diesen 
Ansichts-Modus und kehrt zur vorherigen 
Ansicht zurück. Du kannst mit dem Loupedeck+ 
im Vollbildmodus Änderungen vornehmen, 
indem Du z. B. an den Rädchen drehst. 
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Bei gleichzeitigem Drücken von Fn + Screen 
Mode, werden in Windows alle Bedienfelder 
ausgeblendet, unter MacOS bleibt die rechte 
Bedienfeld-Gruppe weiterhin sichtbar.Press 
Fn+Full Screen to hide all panels. In MacOS, 
right panel remains open. 
 
Diese Standardeinstellungen kannst Du über die 
Loupedeck-Software (Fn+L2) auf Deine 
Bedürfnisse anpassen und mit anderen 
Funktionen belegen. 

  Export 
(Exportieren) 

Um ein Foto (oder eine Auswahl von Fotos) zu 
exportieren, drücke die Taste Export, wodurch 
das Dialogfenster Exportieren geöffnet wird. 
Bei gleichzeitigem Drücken von Fn + Export 
wird eine hinterlegte Exportvorgabe Deines 
Loupedecks ohne Nachfrage angewendet. 
Diese exportiert Deine Fotoauswahl jeweils in 
ein weboptimiertes, 2048px großes Foto. Die 
Ablage erfolgt im gleichen Ordner, in dem sich 
auch das Originalfoto befindet. In den 
Exporteinstellungen von Lightroom kannst Du 
diese vorbelegte Exportvorgabe auf Deine 
Bedürfnisse hin anpassen und z. B. festlegen, 
dass eine Abfrage zum Ablageort erscheinen 
soll (Option Ordner später wählen, (nützlich bei 
Vorgaben)). 
 
Die Standardbelegung der Export-Taste und 
auch das Verhalten bei gedrückter Fn-Taste 
kannst Du über die Loupedeck-Software 
(Fn+L2) anpassen. 

 Fn Die Taste Fn aktiviert die sekundäre Belegung 
der Tasten und Regler Deiner Loupedeck-
Konsole. 
Falls Lightroom durch eine andere Anwendung 
überlagert wird, holst Du durch Drücken der Fn-
Taste Lightroom in den Vordergrund. 
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Freistellungswerkzeug 

 
 

FUNKTION TASTE / REGLER / 
DREHRAD 

WAS ERREICHST DU DAMIT? 

Fotos 
drehen und 
freistellen 
(zuschnei-
den) 
 

Control Dial 
(Kontroll-Regler) 

Im Entwickeln-Modul aktivierst Du durch 
Drücken des Kontroll-Reglers (Control Dial) 
das Freistellungswerkzeug. 
 
Standardmäßig kannst Du durch Drehen des 
Kontrollreglers (Controll Dial) im Entwickeln-
Modul die Ausrichtung Deines Fotos ändern 
(gerade ausrichten).  
Drücke gleichzeitig die Taste Fn, um die 
Drehung in feineren Schritten ausführen zu 
können.  
Um die Ausrichtung abzuschließen, drücke den 
Kontroll-Regler (Control Dial). 
Falls Du die Ausrichtung widerrufen willst, 
drücke Fn + Control Dial. 
 
Wie auch die L- und C-Tasten, kannst Du den 
Kontroll-Regler über die Loupedeck-Software 
mit anderen Funktionen belegen.  

Freistellung 
ändern 

Drücke Control Dial um das 
Freistellungswerkzeug zu aktivieren, drehe 
dann den Regler D1 um die Größe der 
Freistellung zu bestimmen. Diese wird immer 
im Seitenverhältnis des Originalfotos 
ausgeführt.  
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Seitenverhält-
nisse ändern 

Drücke Control Dial um das 
Freistellungswerkzeug zu aktivieren, nutze 
dann die Taste P1 – P8 um die 
voreingestellten Seitenverhältnisse nutzen zu 
können.  
Folgende Seitenverhältnisse sind 
voreingestellt: 
P1 für 1:1 (z. B. für Instagram) 
P2 für 2:3 (Kleinbild-Format) 
P3 für 3:4 
P4 für 4:5 (historisches Seitenverhältnis, z. B. 
für Porträts) 
P5 für 5:7 (für Ganzkörper-Aufnahmen) 
P6 für 16:9 (für HD-Monitore, Präsentation am 
Fernseher etc.) 
P7 für 16:10 (für Wide-Screen-Monitore) 
P8 für 8,5:11 (für Porträts, hinterlegt als 
Seitenverhältnis 17:22) 
 
Die standardmäßig hinterlegten 
Seitenverhältnisse kannst Du über die 
Loupedeck-Software (Fn + L2) durch andere 
Seitenverhältnisse Deiner Wahl belegen. 

Freistellungs-
rahmen drehen 

Wenn Du über den Kontrollregler (Control Dial) 
das Freistellungswerkzeug aktiviert hast, 
kannst du durch Drücken der Taste C3 die 
Ausrichtung des Freistellungsrahmen von 
Horizontal zu Vertikal und umgekehrt ändern 
(entspricht der Taste X in Lightroom).  

 Freistellungs-
überlagerung 

Drücke bei aktivem Freistellungswerkzeug Fn 
+ C3 um die Freistellungsüberlagerung aus- 
oder einzublenden. 
Über C4 kannst Du die verschiedenen 
Freistellungsüberlagerungen durchlaufen (z. B. 
Raster, Drittel, Diagonal usw.). 
Um die Ausrichtung einiger 
Freistellungsüberlagerungen (z. B. Goldene 
Spirale) zu ändern, drückst Du Fn+C4. 

 Freistellungs-
überlagerung 
bewegen 

Drücke die Richtungstasten Deiner 
Loupedeck-Konsole, um die 
Freistellungsüberlagerung zu bewegen. Wenn 
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Du dabei gleichzeitig die Fn-Taste drückst, 
kannst Du in feineren Schritten verschieben. 

 Fotos wechseln Bei aktivem Freistellungswerkzeug, kannst Du 
über die Taste C5 zum vorherigen Foto 
wechseln, mit der Taste C6 wechselst Du zum 
nächsten Foto. Die Freistellungsüberlagerung 
bleibt dabei erhalten. 

Korrekturpinsel 

Hinweis: Da der Korrekturpinsel keinen Dynamik-Regler besitzt, wirkt sich der 
Regler Vibrance (Dynamik) nicht partiell, sondern auf das gesamte, aktive Foto 
aus. Der Vorteil liegt hier darin, dass Du für die Korrektur der Dynamik nicht 
den Korrektupinsel verlassen must. 
 

 
 

FUNKTION TASTE / REGLER / 
DREHRAD 

WAS ERREICHST DU DAMIT? 

Korrektur-
pinsel 
aktivieren 
und 
einsetzen 
 

L1 
im Entwickeln-
Modul 
(Standard-
einstellung) 

Drücke L1 um den Korrekturpinsel im 
Entwickeln-Modul zu aktivieren  
(entspricht in Lightroom der Taste K). 
 
Um den Korrekturpinsel zu verlassen, drücke 
die Taste L1, aktiviere ein anderes 
Korrekturwerkzeug (z. B. über die Taste L2), 
oder drücke auf den Kontroll-Regler (Control 
Dial). 

Control Dial 
(Kontroll-Regler) 

Drehe am Kontroll-Regler (Control Dial) um 
die Größe des Korrekturpinsels zu ändern. Dies 
entspricht dem Einsatz des Maus-Scrollrads 
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D1 Drehe am Regler D1 um den Wert für Weiche 
Kante zu ändern. 
 
Dies entspricht Umschalt-Taste + 
Mausscrollrad. 

 
 

CUSTOM MODE 
(BENUTZERDEFINIERTER MODUS) 
Dein Loupedeck+ besitzt einen neuen, benutzerdefinierten Modus, den Du über 
die Taste Custom Mode aktivieren kannst. Ist dieser aktiv, erkennst Du das am 
kleine LED-Licht neben der Taste Custom Mode. Über den benutzerdefinierten 
Modus kannst Du alle Regler und Tasten individuell belegen und an Deine 
Bedürfnisse anpassen. Somit kannst Du gezielt auf das Details-Bedienfeld (zur 
Schärfung), auf die Gradationskurze oder die Teiltonung zugreifen. Wenn Du 
den benutzerdefinierten Modus durch Drücken der Taste Custom Mode 
deaktivierst (LED-Licht erlischt), kehrst Du zur Standardbelegung Deiner 
Loupedeck-Konsole zurück. 
 
Das Zuweisen von Funktionen für den benutzerdefinierten Modus (Custom 
Mode) ist identisch mit der allgemeinen Zuweisung über die Loupedeck-
Software. 
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Custom mode (Standardeinstellung): 

WERKZEUG REGLER WAS ERREICHST DU DAMIT? 

Rausch-
reduzierung 

Fn+Exposure 
Fn+Clarity 
Fn+Contrast 

Nutze die Drehregler im benutzerdefinierten 
Modus (Custom Mode) für folgende Werte der 
Rauschreduzierung: 
Fn+Exposure um das Luminanz-Rauschen zu 
reduzieren. 
 
Fn+Clarity zur Anpassung der Details (wird erst 
dann aktiv, wenn Du den Wert für die Luminanz 
für die Rauschreduzierung erhöht hast) 
 
Fn+Contrast zum Reduzieren des Farb-
Rauschen 
 
Wenn Du einen der Regler drückst, wird der 
geänderte Wert auf 0 zurückgesetzt. 
 
Je schneller Du den Regler drehst, desto 
schneller ändert sich der Wert. 

Gradations-
kurve 

Tonwert 
anpassen 

Drehe an den Reglern, um die Gradationskurve 
zu ändern. Bitte beachte, dass Du in der 
Gradationskurve die Punktkurve aktivieren 
musst, um die Änderung in der Gradationskurve 
verfolgen zu können. Ist die Punktkurve nicht 
aktiviert, wird die Korrektur zwar vorgenommen, 
Du erkennst aber in der Gradationskurve keine 
Änderung. 
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Highlights ändert die Lichter 
Whites ändert die Hellen Mitteltöne 
Shadows ändert die Dunklen Mitteltöne 
Blacks ändert die Tiefen 
 
Wenn Du einen der Regler drückst, wird der 
geänderte Wert auf 0 zurückgesetzt. 
 
Je schneller Du den Regler drehst, desto 
schneller ändert sich der Wert. 

 Tonwertumfang 
anpassen 

Drehe an den Reglern (bei gleichzeitigem 
Drücken der Fn-Taste), um den Tonwertumfang 
der Gradationskurve zu ändern. Bitte beachte, 
dass Du in der Gradationskurve die Punktkurve 
aktivieren musst, um die Änderung in der 
Gradationskurve verfolgen zu können. Ist die 
Punktkurve nicht aktiviert, wird die Korrektur 
zwar vorgenommen, Du erkennst aber in der 
Gradationskurve keine Änderung. 
Fn+Highlights ändert den Tonwertumfang für 
die Lichter 
Fn+Whites ändert den Tonwertumfang für die 
Hellen Mitteltöne 
Fn+Shadows oder Fn+Blacks ändert den 
Tonwertumfang für die Tiefen 
 
Wenn Du einen der Regler drückst, wird der 
geänderte Wert auf 0 zurückgesetzt. 
 
Je schneller Du den Regler drehst, desto 
schneller ändert sich der Wert. 

Teiltonung Temperature 
Tint 
Vibrance 
Saturation 
Fn+Vibrance 

Dreh an den Reglern um die Werte im 
Bedienfeld Teiltonung zu ändern. 
 
Temperature ändert den Wert für Farbton im 
Bereich Lichter 
 
Tint ändert den Wert für Sättigung im Bereich 
Lichter 
 
Vibrance ändert den Wert für Farbton im 
Bereich Schatten 
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Saturation ändert den Wert für Sättigung im 
Bereich Schatten 
 
Fn+Vibrance ändert den Wert Abgleich 
 
Wenn Du einen der Regler drückst, wird der 
geänderte Wert auf 0 zurückgesetzt. 
 
Je schneller Du den Regler drehst, desto 
schneller ändert sich der Wert. 

Hautfarbe 
ändern  

Fn+ 
Temperature 
Fn+Saturation 

Hierüber wird das Bedienfeld Kalibrierung 
aufgerufen. Mittels Änderung der Primärwerte 
Rot kannst Du Porträts optimieren, da es sich 
um einen Hautfarbton handelt. 
 
Nutze Fn+Temperature um den Hautfarbton 
zwischen Gelb und Rot zu ändern. 
 
Über Fn+Saturation kannst Du die Sättigung 
für Hauttöne erhöhen oder reduzieren. 
 
Wenn Du einen der Regler drückst, wird der 
geänderte Wert auf 0 zurückgesetzt. 
 
Je schneller Du den Regler drehst, desto 
schneller ändert sich der Wert. 

Land-
schafts-
fotos 
optimieren 

Fn+Tint Auch hierüber wird das Bedienfeld Kalibrierung 
aufgerufen, allerdings wird hier die Sättigung 
für Primärfarbe Grün angepasst. 
Nutze Fn+Tint um die Sättigung der 
Primärwerte Grün zu erhöhen oder zu 
reduzieren. 

  



 
 

Copyright (c) 2017 Loupedeck Ltd. All rights reserved. 

  
  

28 

LOUPEDECK+ KONFIGURIEREN 
Im normalen Modus (LED-Licht neben der Taste Custom Mode leuchtet nicht), 
bietet Dir Dein Loupedeck+ zwei Regler (D1 & D2) und neun Tasten (L1 - L3 & 
C1 - C6) die Du an Deine Bedürfnisse anpassen kannst. Zusätzlich kannst Du 
auch andere Tasten mit Grundfunktionen belegen, um das Loupedeck an 
Deinen Workflow anzupassen. Im Custom mode (LED-Licht neben der Taste 
Custom Mode leuchtet), kannst Du Dein Loupedeck anpassen, ohne auf die 
Einstellungen im normalen Modus verzichten zu müssen.  
 
Für die Anpassung Deiner Loupedeck+-Konsole musst Du die Loupedeck-
Software starten. Du kannst diese z. B. innerhalb von Lightroom über Hilfe > 
Zusatzmoduloptionen > Loupedeck Console Setup starten oder Du nutzt das 
Loupedeck-Symbol auf dem Infobereich (Windows) bzw. der Menü-Leiste 
(MacOs). Du erkennst es an folgendem Symbol:  
 
 
Innerhalb der Loupedeck-Software wählst Du im oberen, rechten Bereich, für 
welches Gerät und welche Anwendung die Einstellungen gelten sollen, in 
diesem Fall ist dies Lightroom. Im linken Bereich wählst Du dann, ob die 
Einstellungen für Library (Bibliothek-Modul) oder Develop (Entwickeln-Modul) 
greifen sollen. Der Bereich Develop (Entwickeln-Modul) ist unterteilt in Main 
(grundlegende Funktionen) und Crop (Freistellungswerkzeug). Farbig 
eingerahmte Regler bzw. Tasten lassen sich anpassen. Durch einen einfachen 
Klick auf einen anpassbaren Bereich (z. B. P-Tasten), wird die 
Konfigurationsseite für diese Regler bzw. Tasten geöffnet. 
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1. Auswahl des Geräts, dass Du anpassen möchtest 
2. Auswahl der Anwendung (z. B. Lightroom) 
3. Auswahl des Moduls, für das Du Dein Loupedeck+ anpassen möchtest 
4. Auswahl, ob Du grundsätzliche Funktionen für das Entwickeln-Modul (Main) 

anpassen möchtest oder ob Du die Belegung für das Freistellungswerkzeug 
ändern möchtest (Crop) 

5. Konfiguration der Tasten P1-P8 
6. Konfiguration der Tasten L1-L3 & C1-C6  
7. Konfiguration der Regler D1 & D2 
8. Konfiguration des Kontroll-Reglers (Control Dial) 
9. Aufruf weiterer anpassbarer Tasten (Before/After, Screen Mode & Export) 
10. Anpassung der Regler und Tasten für den benutzerdefinierten Modus (Custom 

Mode) an 
11. Aufruf von Partner-Angeboten, die auf Loupedeck-Anwender zugeschnitten 

sind 
12. Aufruf der Grundeinstellungen (Global Settings) Deines Loupedeck (z. B. 

Export/Import von Loupedeck-Layouts). 
13. Ein einfacher Klick auf Done schließt die Loupedeck-Software. 

 
Nachdem Du eine Taste oder einen Regler angeklickt hast, öffnet sich ein 
Dialogfenster (z. B. Custom Button for Develop), in dem Du die Belegung 
festlegen kannst. 
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Settings (Grundeinstellungen) 

Das Dialogfenster für die Grundeinstellungen (Settings) regelt die 
grundsätzlichen Einstellungen für alle Anwendungen, die das Loupedeck 
unterstützt. 
 

NAME DER 
EINSTELLUNG 

Parameter WAS ERREICHST DU DAMIT? 

Instant 
Application 
Activation 

Aktiviert, 
Deaktiviert 

Aktiviert dient dazu, dass Lightroom in den 
Vordergrund geholt wird, wenn es von einer 
anderen Anwendung überlagert wird (z. B. 
Browser). Sobald Du einen Regler Deines 
Loupedeck drückst oder drehst, wird daraufhin 
Lightroom in den Vordergrund geholt. 
 
Deaktiviert verhindert, dass Lightroom in den 
Vordergrund geholt wird, wenn Du einen Regler 
oder eine Taste Deiner Loupedeck bedienst. 
 
Hinweis: Auch bei deaktivierter Option Instant 
Application Activation kannst Du die Taste Fn 
nutzen, um Lightroom in den Vordergrund zu 
holen. 

Import oder 
Export 

Import, 
Export 

Über einen Klick auf Import kannst Du eine 
passende Zip-Datei importieren, die 
Loupedeck-Vorlagen beinhaltet. 
 
Über die Taste Export kannst Du Vorlagen 
exportieren, die dann ebenfalls als Zip-Datei 
abgelegt werden.  

Restore 
Defaults 
(Auf 
Werksein-
stellungen 
zurück-
setzen) 

 Falls Du Dein Loupedeck angepasst hast und 
wieder auf die Werkseinstellungen 
(Standardeinstellungen) zurückkehren willst, 
kannst Du auf die Schalftfläche Restore 
Defaults klicken. Es erscheint daraufhin ein 
Dialogfenster mit allen unterstützten 
Anwendungen. Wähle hier aus, für welche 
Anwendung(en) die Einstellungen zurückgesetzt 
werden sollen. 

 
Wenn Du eine Gruppe von Tasten oder Regler angeklickt hast, kannst Du diese 
im erscheinenden Dialogfenster anpassen. 
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1. Name der Gruppe (Tasten oder Regler), die Du zur Anpassung angeklickt hast 
und deren aktuelle Funktion. (Im Beispiel vergibt die Taste C1 die 
Kennzeichnung Ausgewählt – Flag Pick-Unpick)  

2. Liste der Funktionen, die der Taste zugewiesen werden können 
3. Suchleiste zum Suchen nach Funktionen 
4. Schalter zur Aktivierung der Belegung mit der Fn-Taste. Dient der Zuweisung 

von Tastenkombinationen mit Fn (z. B. Fn + C1). 
5. Eine lilafarbene Hinterlegung zeigt an, dass diese Funktion derzeit geändert 

wird. 
6. Graue Pfeile zeigen an, dass die jeweilige Funktion bereits einer Taste/einem 

Regler zugewiesen ist. 
7. Ein Pfeil mit lilafarbener Hinterlegung zeigt an, dass die gewählte Taste (Regler) 

die Funktion ausführt. 
8. Lilafarbener Text zeigt an, dass die Funktion gerade zugewiesen wurde. 
9. Wenn Du mit der Maus über eine Gruppe von Funktionen fährst, wird diese 

hellblau hinterlegt (im Beispiel General), durch einen Klick auf einen 
Gruppennamen wird dessen Inhalt angezeigt und kann einer Taste / Regler 
zugewiesen werden. 

10. Über einen Klick auf Cancel (Abbrechen) widerrufst Du die Änderungen 
11. Über einen Klick auf Close (Schließen) bestätigst Du die Anpassungen, diese 

werden ab sofort angewendet. 
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Nach der Belegung von Funktionen werden diese (nach Bestätigung über die 
Taste Close) direkt angewendet. D.h. Du musst Lightroom oder Dein 
Loupedeck+ nicht neu starten 
 

Hinweis! 

Durch den Wechsel von Library (Bibliothek-Modul) und Develop (Entwickeln-
Modul) hast Du die Möglichkeit, die Tasten und Regler mit unterschiedlichen 
Funktionen zu belegen, die dann je nach aufgerufenem Modul greifen. Dies 
beinhaltet auch die Zuweisung von Entwicklungsvorgaben. 
 
In der Gruppe LOUPEDECK GENERAL kannst Du grundlegende Funktionen 
zuweisen, die in allen unterstützten Programmen angewendet werden. 
 

UNTERMENU INHALT WAS ERREICHST DU DAMIT? 

Loupedeck 
General  
(für Tasten) 

Activate: “Name 
der Anwendung” 

Wähle aus der Gruppe LOUPEDECK 
GENERAL einen der Einträge, der mit 
Activate beginnt. So kannst Du z. B. 
Lightroom starten, indem Du einer Taste die 
Funktion Activate: Aurora HDR zuweist. 
Diese Funkton ist damit mit der Taste Fn 
vergleichbar, wenn die Anwendung nicht 
aktiv ist. 

  Activate: 
Loupedeck Setup 

Auch der Start der Loupedeck-Software 
lässt sich zuweisen. Wähle hierfür Activate: 
Loupedeck Setup  

  Toggle: Keyboard 
Mode 
(zum Tastatur-
Modus wechseln)  

Wähle Toggle: Keyboard Mode um zwischen 
dem Bewertungs-/Markierungs-Modus und 
dem Tastaturmodus zu wechseln.  
In der Standardeinstellung wird dies bereits 
über Fn + --/Col ermöglicht 

 Mouse Tool: Double 
Click 
(Doppelklick der 
Maus simulieren) 

Über Mouse Tool: Double Click kannst Du 
einer Taste das Verhalten eines 
Doppelklicks mit der Maus zuweisen. 
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UNTERMENÜ FUNKTION WAS ERREICHST DU DAMIT? 

Loupedeck 
General 
(für Regler) 

No Action 
(empty) 

Wenn Du dich für No Action (empty) wählst, 
hat der betreffende Regler keine Funktion. 

 Mouse Tool: 
Horizontal 

Mouse Tool: Horizontal stellt das Verhalten 
von gedrückter Maus und ziehen nach links 
oder rechts nach. Dies kann beim Navigieren 
im Bedienfeld Navigator sinnvoll sein. Auch 
bei der Arbeit mit der Gradationskurve 
kannst Du diese Funktion nutzen. 

 Mouse Tool: 
Vertical 

Mouse Tool: Vertical stellt das Verhalten von 
gedrückter Maus und nach oben oder unten 
nach. Dies kann beim Navigieren im 
Bedienfeld Navigator sinnvoll sein. Auch bei 
der Arbeit mit der Gradationskurve kannst 
Du diese Funktion nutzen. 

OPTIONEN IN DER LIGHTROOM HILFE 
Einige der Lightroom-bezogenen Aktionen, die Loupedeck+ ausführt, können 
über die Hilfe innerhalb von Lightroom aufgerufen werden. 
 
Klicke in Lightroom auf Hilfe > Zusatzmoduloptionen, dort findest Du die im 
Folgenden aufgeführten Befehle. 
 

UNTERMENÜ INHALT WAS ERREICHST DU DAMIT? 

Zusatzmodul
optionen 
(im Hilfemenü 
in Lightroom) 

Loupedeck 
Console Setup 

Hierüber startest Du die Loupedeck-
Software, um dort Dein Loupedeck 
anzupassen. 

 Loupedeck 
Plugin Settings 

Hierüber kannst Du die Info-Fenster 
aktivieren bzw. deaktivieren, die von Deinem 
Loupedeck kurzzeitig eingeblendet werden  
 
Deaktiviere die Option Show Plugin Settings, 
falls Du das Einblenden der Nachrichten nicht 
wünschst. 
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  Update Develop 
Presets List 

Klick auf Update Develop Presets List, falls 
Du in Lightroom neue Entwicklungsvorgaben 
integriert hast und diese den Tasten P1-P8 
zuweisen möchtest. 
 
Hinweis: Die Aktualisierung der Liste der 
Entwicklungsvorgaben wird automatisch 
beim Neustart von Lightroom vorgenommen. 
Das Aktualisieren über den Befehl Update 
Develop Presets List ist nur dann erforderlich, 
wenn Du die Liste im laufenden Betrieb (also 
ohne Lightroom neu zu starten) aktualisieren 
willst. 

  Loupedeck 
Support 

Dieser Befehl startet die Support-
Internetseite zum Loupedeck (aktive 
Internetverbindung vorausgesetzt). Hier 
findest Du häufig gestellte Fragen und 
Zugang zu einem Kontaktformular (am 
unteren Ende der Internetseite), um mit dem 
Support-Team in Verbindung zu treten.  
 
https://loupedeck.com/support/ 

 About 
Loupedeck 

Ein Klick auf About Loupedeck blendet ein 
Infofenster mit Hinweisen zur verwendeten 
Version der Loupedeck-Software ein. 

 

OPTIONEN ÜBER INFO-LEISTE / MENÜLEISTE 
Über die Windows Infoleiste bzw. die MacOS Menüleiste kannst Du auf weitere 
Optionen für Dein Loupedeck aufrufen 
 
 
 

OPTION INHALT WAS ERREICHST DU DAMIT? 

Loupedeck Setup 
(Win) 
 
Open Setup… (Mac) 

 Über einen Klick auf Loupedeck Setup 
(Windows) oder Open Setup… (MacOS) 
startest Du die Loupedeck-Software. 
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Download Loupedeck 
update (Win) 
 
 
Update Loupedeck 
(Mac) 

 Öffnet die Loupedeck-Webseite, wo Du die 
aktuelle Software-Version und Anleitungen für 
das Loupedeck+ findest. 
 
https://loupedeck.com/setup/ 

Keyboard Mode 
(nur Windows) 

 Klick auf Keyboard Mode schaltet den 
Tastaturmodus an oder aus. 
 
Dies entspricht dem Drücken der Tasten 
FN + --/Col auf Deinem Loupedeck. 

Secondary FN button 
(nur Windows) 

None 
C3 
C4 
C5 
C6 

Du kannst die Tasten C3 – C6 als zweite Fn-
Taste einrichten. Wählst Du None wird keine 
zweite Fn-Taste vergeben. Wenn Du dich für 
eine der Tasten C3 – C6 entscheidest, erhält 
diese ebenfalls die Funktion der Fn-Taste, 
verliert aber dabei die vorab eingestellte 
Funktion. 

Support Durch einen Klick auf Support Support (und unter 
MacOS über einen Klick auf die untergeordnete Option 
User Guide) wechselst Du zur Support-Internetseite, wo 
Du häufig gestellte Fragen sowie Anleitungen findest. 
 
Am unteren Ende diesser Seite findest Du ein 
Kontaktformular, über das Du unser Support-Team 
kontaktieren kannst. 
 
https://loupedeck.com/support/ 

Legal 
(nur Windows) 

Öffnet Loupedecks Richtlinien als Internetseite. Hier 
findest Du alle Informationen zu Garantiebedingungen, 
Produkt- und Sicherheitsinformationen, Markenrechte, 
rechtliche Belange usw. 
 
https://loupedeck.com/legal/ 

About 
(nur Windows) 

Über About öffnest Du ein Fenster mit Informationen zur 
Versionsnummer sowie Copyright-Informationen. 

Restart Loupedeck 
(nur Windows) 

Restart Loupedeck startet sowohl die Loupedeck-
Konsole als auch die Loupedeck-Software neu, 
nachdem diese über Stop Loupedeck beendet wurden. 
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Stop Loupedeck 
(Windows) 
 
Quit 
(MacOS) 

Restart Loupedeck (Windows) bzw. Quit (MacOS) 
beendet sowohl die Loupedeck-Konsole sowie die 
Loupedeck-Software. Über Restart Loupedeck können 
beide Elemente wieder gestartet werden. 

Enable Debug 
(Mac only) 

Diese Funktion wird nur dann benötigt, wenn Du in 
Kontakt mit dem Service-Team für Deine Loupedeck-
Konsole stehst und ein Problembericht erforderlich wird. 
Da der Einsatz dieser Funktion die Leistung Deines 
Rechners beeinflussen kann, solltest Du diese nur wenn 
erforderlich ausführen. 
 
Wenn Du Enable Debug aktivierst, ändert sich der 
Menüeintrag in Disable Debug. Ein Klick auf Disable 
Debug stoppt den Debugging-Prozess. 
 
Anschließend wird ein Problembericht erstellt und in 
Form einer ZIP-Datei auf dem Desktop abgelegt 
(loupedeckLogs.zip). Diese ZIP-Datei dient dem 
Support-Mitarbeiter und kann gelöscht werden, wenn Du 
diese übermittelt hast, oder der Support-Mitarbeiter sie 
nicht benötigt. 

LOUPEDECK-SOFTWARE AKTUALISIEREN 
Wenn ein Update für die Loupedeck-Software vorliegt, erkennst Du das an 
diesem Symbol in der Infoleiste bzw. Menüleiste:   
 
Klicke das Symbol an und wähle Download Loupedeck update (Windows) 
bzw. Update Loupedeck (MacOS), woraufhin die Loupedeck-Website 
www.loupedeck.com geöffnet wird, von der Du dir die notwendige Datei 
herunterladen kannst.  
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NOCH FRAGEN? 
Hier findest Du ein paar Antworten auf häufig gestellte Fragen. 
 
Mein Loupedeck+ ist mit dem Rechner verbunden und Lightroom wurde 
gestartet – es tut sich aber nichts. 
Hast Du die Loupedeck-Software heruntergeladen? Sie wird zwingend 
benötigt, um das Loupedeck+ einsetzen zu können. 
 
Mein Lightroom wird vom Loupedeck+ scheinbar nicht unterstützt. 
Finde über das Hilfe-Menü in Lightroom heraus, welche Version Du verwendest. 
Loupedeck ist mit Adobe® Lightroom CC (Version 6, wurde im Oktober 2017 
durch Lightroom Classic und dem cloudbasierten Lightroom ersetzt) und 
Lightroom® Classic (Version 7.4 oder aktueller) kompatibel. Die cloudbasierte 
Version von Lightroom (bis Mai 2019 Lightroom CC, danach Lightroom) wird 
vom Loupedeck nicht unterstützt. 
 
Außerdem: Welches Betriebssystem setzt Du ein?  
Loupedeck ist mit Windows® 10 (oder aktueller) und Mac® OS 10.12 (oder 
aktueller) kompatibel. 
Die Loupedeck-Software wurde nicht für Windows 7 oder 8 entwickelt, und wir 
übernehmen keine Garantie für die Funktionalität. Eventuell kann sie aber 
dennoch eingesetzt werden, da diese Betriebssysteme Windows 10 sehr 
ähnlich sind. 
 
Kann die Helligkeit der LED-Leuchten verändert werden? 
Die Helligkeit der kleine LED-Leuchten (z. B. neben der Taste Custom Mode) 
kann nicht verändert werden, wenn jedoch Dein Loupedeck für eine gewisse 
Zeit nicht im Einsatz ist, schalten sich die LED-Leuchten ab. Auch wenn Dein 
Bildschirmschoner aktiv ist oder Dein Rechner in den “Schlaf”-Modus wechselt, 
schalten sich die LED-Leuchten ab. 
 
Auf der Seite www.loupedeck.com/support. findest Du weitere häufig gestellte 
Fragen (FAQ) und weitere Unterstützung zu Deinem Loupedeck+. 
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PRODUKT- UND 
SICHERHEITSINFORMATIONEN 
Bitte lies diese wichtigen Sicherheitshinweise, bevor Du das LoupedeckTM-Gerät 
benutzt. Es ist wichtig, den Warn- und Vorsichtshinweisen zu folgen, um Verletzungen 
zu verhindern und Schäden an Ihrem Gerät zu vermeiden. Der Begriff "Gerät" bezieht 
sich auf das LoupedeckTM-Produkt und die mit dem Produkt gelieferten Artikel. 
 
Die Informationen in diesem Dokument können ohne Vorankündigung geändert 
werden. Die Loupedeck Ltd. behält sich das Recht vor, ihre Produkte zu ändern oder zu 
verbessern und Änderungen in der Dokumentation vorzunehmen, ohne eine Person 
oder Organisation über solche Änderungen oder Verbesserungen zu informieren. Für 
Updates und ergänzende Informationen über die Verwendung und den Betrieb der 
Produkte der Loupedeck Ltd. besuche die Website www.loupedeck.com, wo 
Informationen zum Produkt verfügbar sind. 
 

EINGETRAGENE MARKEN 
 
Adobe Photoshop Lightroom CC unterliegt dem Copyright © 2018 Adobe Systems 
Incorporated. Alle Rechte vorbehalten. 
 
Mac OS ist eine Marke von Apple Inc. und in den USA und weiteren Ländern registriert. 
 
Windows ist eine eingetragene Marke der Microsoft Corporation in den USA und 
weiteren Ländern.  
 

WARNUNGEN UND SICHERHEITSHINWEISE 
 
Halte das Gerät sauber und reinige es nicht mit Lösungsmitteln, giftigen Chemikalien 
oder starken Reinigungsmitteln, da diese das Produkt beschädigen können. Bewahre 
Dein Gerät nur auf ebenen Flächen auf. Lass das Produkt nicht fallen, da es sonst 
beschädigt werden kann. 
 
Das Gerät kann an Orten mit einer Umgebungstemperatur von 0°C bis 35°C (+32°F 
bis +95°F) eingesetzt werden. Die Verwendung oder Lagerung des Geräts außerhalb 
der empfohlenen Temperaturbereiche kann das Gerät beschädigen. 
 
Dein Gerät ist nicht wasserdicht, halte es trocken.  
 
Zerlege oder modifiziere das Produkt nicht, da es beschädigt werden kann und die 
Garantie erlischt. 
 
Befolge alle Anweisungen in der Bedienungsanleitung, um die längste Lebensdauer 
des Geräts zu gewährleisten. Schäden oder Leistungseinbußen, die durch 
Nichtbeachtung von Warnungen und Anweisungen verursacht werden, können zum 
Erlöschen der Herstellergarantie führen. Dein Gerät kann sich mit der Zeit abnutzen. 
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Lagere Dein Gerät nicht in der Nähe von Magnetfeldern, da dies Störungen 
verursachen kann. 
 
Wartungen sind nur von qualifiziertem Personal durchzuführen. Unqualifizierte 
Wartung des Geräts kann zu Schäden am Gerät führen und eventuell das Erlöschen 
der Herstellergarantie nach sich ziehen. 
 

LOUPEDECK ZWEIJÄHRIGE BESCHRÄNKTE HAFTUNG 
 
Loupedeck Ltd. garantiert, dass das Loupedeck+TM bei normalem Gebrauch für einen 
Zeitraum von zwei (2) Jahren ab Kaufdatum frei von Material- und 
Verarbeitungsfehlern ist. Loupedeck Ltd. übernimmt keine Garantie für Mängel, die 
durch normale Nutzung verursacht werden, Schäden durch Unfall, unsachgemäßen 
Gebrauch, Feuer oder Flüssigkeitskontakt sowie für Schäden, die durch einen 
Dienstleister verursacht werden, der nicht Vertreter des autorisierten Dienstleisters 
der Loupedeck Ltd ist. Im Falle eines Defekts wende Dich bitte an den Kundendienst 
der Loupedeck Ltd (www.loupedeck.com/support), rufe uns an oder besuche die 
Website der Loupedeck Ltd (www.loupedeck.com/legal), oder wende Dich an einen 
autorisierten Dienstleister. Die verfügbaren Serviceoptionen hängen von dem Land 
ab, in dem die Dienstleistung angefordert wird, und können auf das ursprüngliche 
Kaufland beschränkt sein. Telefonate und Lieferungen können je nach Standort mit 
Kosten verbunden sein. Die vollständigen Allgemeinen Geschäftsbedingungen und 
Details zum Service sind unter www.loupedeck.com/legal zu finden. Wenn Du im 
Rahmen dieser Garantie einen Garantieanspruch geltend machen willst, wird die 
Loupedeck Ltd. nach eigenem Ermessen das Loupedeck+TM-Gerät reparieren, 
ersetzen oder den Kaufpreis zurückerstatten. Die Garantiebedingungen gelten 
zusätzlich zu den lokalen Verbrauchergesetzen. Möglicherweise musst Du den 
Kaufbeleg vorlegen, wenn Du einen Garantieanspruch geltend machen möchtest. 
 
Der Rest der Garantiebedingungen der Loupedeck Ltd. Findet sich auf unserer 
Website www.loupedeck.com/legal.  
 

VERZICHTSERKLÄRUNG 
 
Mit der Nutzung von Loupedeck™ verzichtest Du auf einige Rechte, die in den 
Allgemeinen Geschäftsbedingungen vollständig beschrieben und hierin 
hervorgehoben sind. Bitte lies diesen rechtlichen Leitfaden und die Allgemeinen 
Geschäftsbedingungen sorgfältig durch, bevor Du das Loupedeck™ benutzt. Die 
Nutzung des Produkts Loupedeck™ bedeutet, dass Du allen Bestimmungen dieses 
Rechtshandbuchs und den Allgemeinen Geschäftsbedingungen der Loupedeck Ltd. 
zustimmst. Wenn Du nicht mit allen Bestimmungen des Rechtshandbuchs und der 
Allgemeinen Geschäftsbedingungen einverstanden bist und ihnen zustimmst, schicke 
bitte Loupedeck™ zurück, um eine Rückerstattung gemäß den oben genannten 
Anweisungen zu erhalten. 
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FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION (FCC) STATEMENT  
 
15.105(b) 
This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B 
digital device, pursuant to part 15 of the FCC rules. These limits are designed to 
provide reasonable protection against harmful interference in a residential 
installation.  
 
This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not 
installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful 
interference to radio communications. However, there is no guarantee that 
interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause 
harmful interference to radio or television reception, which can be determined by 
turning the equipment on and off, the user is encouraged to try to correct the 
interference by one or more of the following measures: 
• Reorient or relocate the receiving antenna. 
• Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the 

receiver is connected. 
• Increase the separation between the equipment and receiver. 
 
Consult the dealer or an experienced technician for help. 
 
15.19 
This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the 
following two conditions: 
1) This device may not cause harmful interference and 
2) This device must accept any interference received, including interference that may 
cause undesired operation of the device. 
 
15.21 
You are cautioned that changes or modifications not expressly approved by the part 
responsible for compliance could void the user’s authority to operate the equipment. 
 
INDUSTRY CANADA STATEMENT 
 
This device complies with Industry Canada license-exempt RSS standard(s). 
Operation is subject to the following two conditions:  
(1) This device may not cause interference, and  
(2) This device must accept any interference, including interference that may cause 
undesired operation of the device. 
 
Le présent appareil est conforme aux CNR d’Industrie Canada applicables aux 
appareils radio exempts de licence. L’exploitation est autorisée aux deux conditions 
suivantes:  
(1) l’appareil ne doit pas produire de brouillage, et 
(2) l’utilisateur de l’appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, même 
si le brouillage est susceptible d’en compromettre le fonctionnement.” 
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This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003. 
 
Cet appareil numérique de la classe B est conforme à la norme NMB-003 du Canada. 
 

 
EUROPEAN COMPLIANCE 

 
Der Hersteller dieses Produkts bestätigt, dass dieses Produkt den 
Vorschriften der Europäischen Union für Sicherheit, Gesundheit, Umwelt 
und Verbraucherschutz (ECM = Electromagnetic Compatibility 
2014/30/EU) entspricht. 
 
Eine Kopie der EU-Konformitätserklärung ist online auf der Website der 
Loupedeck Ltd (www.loupedeck.com/legal) verfügbar. 
 

RECYCLE 
 
Entsorge gebrauchte Elektronikprodukte, Batterien und Verpackungs-
materialien immer an speziellen Sammelstellen. Auf diese Weise trägst 
Du dazu bei, unkontrollierte Abfallentsorgung zu vermeiden und das 
Recycling von Materialien zu fördern. Folge den örtlichen Vorschriften und 
Empfehlungen. Weitere Informationen zum Thema Recycling erhalten Sie 
bei Ihrer lokalen Abfallwirtschaft. 

 
ENTSORGUNG 
 

Wenn das Gerät sein Ende erreicht hat, sollte es als Elektro- und 
Elektronikschrott recycelt werden. 

 
Copyright (c) 2017 Loupedeck Ltd. Alle Rechte vorbehalten. 
 
Für weitere Informationen und Hilfe besuche unsere Website unter 
www.loupedeck.com/de.  
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www.loupedeck.com 


